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Schnellstartanleitung

Laden Sie Ihren Flug-Akku (~1 Std.)
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""" BNF Aircraft

Setzen Sie (4) AA Batterien

Ihr Sender muss ordnungsgemés programmiert
werden, damit eing Vierwendung mit dem Carbon

Einstellung des Senders.

“ Zusammenbau

Suchen Sie sich eine zum Fliegen geeignete Stelle im Freien.

Flugzeug ein.
Flugtimer auf 5 bis 6 Minuten einstellen.

Lesen Sie im Benutzerhandbuch sich die volistdndigen Stellen Sie den Flug-Modus
Anweisungen zum Zusammenbau des Flugzeugs durch. auf Beginner (Position 0) fir

die ersten Fllige.
n Power Up
Sender einschalten. Bie Steigurjgt (ges - I H
Setzen Sie den volisténdig aufgeladenen Flug-Akku in das ugzeugs ISt eschrankt.

Das Rollen des Flugzeugs f k
ist beschrénkt, & J

Flug-Modus

Steigung

Rollen

n Der Heimatstandort

Der standardméige virtuelle Eingrenzungsmodus fir das Flugfeld ist der Modus
Circle Virtual Fence, Small. Das Flugzeug muss am Heimatstandort in Windrichtung
zeigen, um sicherzustellen, dass die AutoLand-Funktion wie erwartet funktioniert.
Siehe das Gerétehandbuch flir Informationen zur Anderung des Virtual Fence-Modus.
Die Einstellung des Heimatstandorts:

1. Sender einschatten.

2. Das Fugzeug einschalten. Das
HBhenruder bewegt sich langsam
auf und ab und dann in dlie mittere
Position, wenn eing GPS-Verbindung
hergestellt wurde.

3. Stellen Sie das Fugzeug am

gewiinschten Heimatstandort auf

richten Sie es mit der Fugrichtung
gegen den Wind.

4. Halten Sie den HP/AL-Schalter

(Bindungsschalter) gedriickt, um den

Heimatstandort einzustellen.

5. Alle Steueroberfldchen wackelnund zeigen an, dass der Heimatstandort eingestellt ist.

6. Den HP/AL-Schalter (Bindungsschalter) loslassen.

Flugkreis von
300m

Heimatposition

Flir einen relbungslosen Fug muss die Kompasskalibrierung vor dem ersten Flug und
immer dann erfolgen, wenn das Fugzeug an einem neuen Standort geflogen wird.
Lesen Sie in der Bedienungsanlefiung die Anweisungen zur Kompasskaliorierung.

Flug- und Gassteuerung

ACHTUNG: Das Flugzeug muss von

Magnetfeldauellen wie Kameras, Kamerahalter,
Lautsprechen usw. ferngehalten werden. Diese knnen das
GPS sttren und einen Kontrollveriust bewirken.

Postionieren Sie das Modell zum Starten gegen den

Wind. Geben Sie langsam Gas. Geringfligige Bewegungen
des Ruderhebels sind ggf ndtig, um die Hugrichtung zu
korrigieren. Bei korrekter Konfiguration steigt das Flugzeug
bei vollem Gas auf ohne dass eine Eingabe Uber den Hebel
des Hohenruders erforderiich ist.

Vollgas 50 % Gas Gas reduziert

HINWEIS: Wenn Sie im Anfdngermodus die Kontrolle
verlieren, lassen Sie die Steuernebel los, damit sich das
Flugzeug eigenstandig ausbalancieren kann.




Virtuelle Eingrenzung
Der standardméBige Kleine virtuelle
Eingrenzungskreis (Circle Virtual Fence, 1
small, default):diese Einstellung beschrénkt 1
den Flugbereich des Flugzeugs auf einen |
Radius von 150 m (500 H). Das Flugzeug 1
wird nicht tber diese Grenzen hinausfliegen. 1 , =~ N
Wenn das Flugzeug sich der Grenze 7 M !
néhert, wird es automatisch die Schréglage S 150 m / ’
einnenmen, um innerhalb des zuissigen S~ _--"
Fugoeechzubleben. T T S m = oo e == =T T

“ Holding Pattern/Zum Heimatstandort zuriickkehren

Holding Pattern (HP)-Modus Fir die Riickkehr zum |
Sollte sich das Flugzeug zu weit entfernen, driicken und halten Sie | Heimstandort driicken” |/
die HP/AL-Taste (Bindungsschalter) auf dem Sender. und Iqsla/s/sen
Das Hugzeug wird in eine Hohe von 36 m fliegen und anfangen,
ein Kreismuster tber der Heimatposition zu fliegen.
Bei Aktivierung des HP-Modus fliegt das Flugzeug komplett
selbststandig. Die Hebel des Senders haben keine Kontrolle
{iber den Flug.
HINWEIS:Aus Sicherheitsgriinden funktioniert der Holding Pattemn-Modus nicht, wenn Ihr
Fugzeug unter einer Hohe von 6 m (20 F) fliegt.
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Zur Deaktivierung des HP-Modus und der Ubernahme der Kontrolle, emeut den HP/AL-Schalter (Bindungsschalter) driicken und halten oder
den Flugmodus wechseln.

WICHTIG:Bei Aktivierung der HP-Funkiion muss das Fugzeug sofort auf die Ansteuerung reagieren. Reagert das Flugzeug nicht sofort, hat es
mdglicherwelse das GPS-Signal verloren. In diesem Fall muss das Flugzeug von Hand zur Heimatposition zurlickgeflogen werden.

m Landung mit AutoLand j2um Landen afllt);y /_[ /]

Um zu landen halten Sie die HP/AL-Taste fir 3 Sekunden /
gedriickt und lassen Sie die Steuerhebel los. Das Flugzeug -
wendet umgehend, um sich auf einen Anflug windwérts L)/
aufzurichten und auf eine Hohe von ca. 20 m und windabwarts
eine Entfernung von 90 m vom Startpunkt zu gehen. Dann Zum Abbruch
drent sich das Flugzeug in den Wind und beginnt den Anflug, | der Landung
Die Steuerhebel sind weiter funkiionsfahig und kénnen zum [ erneut driicken
Umfliegen von Hindernissen verwendet werden.
Wenn das Flugzeug die Pistenschwelle tberquert ziehen Sie den Gashebel komplett
zuriick und verwenden das Héhenruder fir Steigflug, um eine sanfte Landung auf der Piste
7 erzielen. Dies ist fur Landungen die beste Vorgehensweise und verhindert, dass der
Propeller versehentlich den Boden bertirt.
Das Flugzeug wird windwérts in der Nahe des Startpunkts landen und zum Stillstand kommen.
HINWEIS:Aus Sicherheitsgriinden funktioniert der Autoland-Modus nicht, wenn Ihr Flugzeug unter einer Hohe von 6 m fliegt.
Den HP/AL-Schalter (Bindungsschalter) driicken und loslassen oder zu einem beliebigen Zeitpunkt den Flug-Modus wechseln, um die
Anndherung im AutoLand-Modus abzubrechen.
ACHTUNG: Versuchen Sie niemals, ein fliegendes Hugzeug mit den Handen zu fangen. Sie kdnnten sich schwer verletzen und
das Flugzeug beschadigen.

nNach dem Flug

Néhern Sie sich dem Flugzeug erst, wenn der Propeller sich nicht
langer dreht. Wenn Sie den Flug beendet haben, trennen Sie die
Akkuverbindung und nehmen die Akkus von Flugzeug ab. Schalten
Sie anschlieBend den Sender aus.
HINWEIS:Halten Sie Hénde, Hénde und lose Kleidung immer im sicheren Abstand vom
Propeller, wenn Sie den Akkuverbindung trennen.

Prifen Sie dann Flugzeugrahmen auf gelockerte oder beschédigte Teile.

Heimatposition
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